
Ernest Cline () es un fanático de los videojuegos
cuya película favorita es Regreso al Futuro (Robert Ze-
meckis, ), lo es tanto que su coche es un DeLorean
DMC- del  modificado para semejarse al del filme
–Wikipedia y sus datos irrelevantes son siempre de gran
ayuda–. Pues este tipo es el autor de Ready Player One
(Ediciones B), novela de ciencia ficción pulp, homenaje
geeka la cultura pop ochentera, en realidad apenas un re-
paso a los bienes de consumo culturales más populares
de aquellos diez años que parece fueron maravillosos.
Este libro es un fracaso, pero su interés reside en que se
trata de uno de esos éxitos de ventas, incluso goza del
aplauso de cierta crítica, que invita a creer que el uso de
videojuegos reblandece el cerebro.

Los  siguen de moda, tanto que los hay que creen vi-
vir en esa década –Cline es uno de ellos–. Se trata de una
moda de chichinabo, eso sí, como casi todas las que lle-
vamos sufridas en este aburrido y repetitivo siglo XXI. La
baba de la nostalgia nos ahoga. Estamos rodeados de adul-
tos gordos y lelos con complejo de Peter Pan que piensan
que tener complejo de Peter Pan mola y mucho; ahora son
ellos quienes compran y escriben libros –por suerte, no
sólo ellos–. Y en eso está Ernest Cline, y eso esReady Pla-
yer One, un artefacto multicolor que esconde una dosis
casi mortal de tontería nostálgica. La acción del libro trans-
curre en , el mundo está devastado por una crisis eco-
nómica y energética que ha dejado a los vehículos a mo-
tor en la cuneta, y de paso a la humanidad sin futuro ni
esperanza, la misma que se pasa la mayor parte del tiem-
po enganchada a OASIS, un videojuegoonline creado por

James Halliday, trasunto de Steve Jobs –perdón, San Ste-
ve Jobs–. Halliday muere, pero antes de subir al cielo de
los geekesconde en OASIS un huevo de pascua que, al que
logre encontrarlo, le proporcionará toda su fortuna y el con-
trol absoluto del videojuego. Por supuesto, una malvada
empresa rival carente de escrúpulos desea hacerse con OA-
SIS. Y ahí está la excusa, débil y vaga, para un carnaval
ochentero, época que obsesionaba al magnate tecnófilo.

ReadyPlayerOne es una batidora vulgar que mezcla sin
gusto ni sentido desde los Monty Python a películas como
Juegos deGuerra con la música de Wham! o iconos de ca-
miseta como Mazinger Z, una suma de trivialidades que
da forma a un retrato ridículo de una sociedad febril y frí-
vola en la que estos detalles no importan. Cline se limi-
ta a recitar, como si aún creyera que con nombrar algo se
estuviera apropiando de su esencia y que basta con es-
cribirlo para que el lector comparta su asombro –la escasa
exigencia freak facilita ese hecho, «¡guau, le gustaLosGo-
onies tanto como a mí!»–.
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Ernest Cline junto a su DeLorean, en un confesado homenaje a la película Regreso al Futuro.
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Ediciones Bpublica el artefacto con el que
Ernest Cline ha conquistado amiles de freaks,
así comoaWarner Bros., unanovela de ciencia
ficción, videojuegos y babanostálgica
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La historia ramificada de Gonzalo Arias
«Fue un libro que me leí hace un par de años, y es bastante original

porque hace un recorrido en el tiempo hasta el último siglo sobre cómo se
podría haber desarrollado la historia desde un prisma no violento. También
nos hace ver que en muchos de los conflictos que se han dado ha tenido
parte la Iglesia»
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UN LIBRO A RECOMENDAR

De la dictadura a la democracia, de Gene Sharp
«Es un libro que está de actualidad, sobre todo porque en él se han

inspirado las revoluciones no violentas en los países árabes. Ya conocía al
autor y vi un reportaje de él hace poco, así que empecé a leer esta obra y
ya la estoy terminando. Sobre todo trata de las acciones nos violentas que
se pueden realizar para erradicar un régimen autoritario»
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Una reivindicación necesaria de
la moderación de tres grandes

A finales de la década de los veinte del siglo pasa-
do convergieron grandes intelectuales en un lugar
común: España no podía seguir cómodamente an-
clada en la miseria y la ignorancia, había que abri-
se a Europa y fundar una democracia parlamenta-
ria de corte Occidental. La caída de la Restauración
y la dictadura de Primo de Rivera evocaron, para
muchos, lo peor de un país que quería mirarse en el
espejo de la libertad aunque no sabía muy bien
cómo, pese a vivir un renacimiento cultural jamás
conocido en cualquier país de su entorno con la in-
igualableGeneracióndelensunacimiento; ladel
 en su madurez y la del  en su ancianidad. En-
tre esos grandes intelectuales hubo tres que funda-
ronunaAgrupaciónalServiciodelaRepública: Or-
tega y Gasset, siempre preocupado por la europei-
zación de sus conciudadanos; el médico Gregorio
Marañón o el escritor y pensador Ramón Pérez de
Ayala. Los tres tenían algo en común: eran liberales
en el sentido real de la ideología, sin volcarse a de-
recha o izquierda, y con un compromiso ético con
la libertad y la igualdad. Ahora, el historiador Anto-
nio López Vega aborda en una ambiciosa biografía
la figura de Marañón no sólo desde su trayectoria
como ensayista, sino que también destripa su ex-
cepcional aportación a la ciencia y a la medicina.
Unareivindicaciónhoynecesariadelamoderación.
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El único motor de la nostalgia

La novela cibernética que ha inspira-
do la próxima gran producción de War-
ner Bros, a medio camino entre Avatar
y Matrix. Estamos en el año 2044 y,
como el resto de la humanidad, Wade
Watts prefiere mil veces el videojuego de OASIS al sombrío
mundo real. Se asegura que esconde las diabólicas piezas de
un rompecabezas cuya resolución conduce a una fortuna incal-
culable. Las claves están basadas en la cultura de finales del si-
glo XX y, durante años, millones de humanos han intentado
dar con ellas, sin éxito. De repente, Wade logra resolver el pri-
mer rompecabezas, y, a partir de ese momento, debe competir
contra miles de jugadores para conseguir el trofeo.
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